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Objedifs

Se familiariser avecleslistes et les piles tout en développant une goplication qui n'est pas triviale (utili se
plusieurs gructures de données). Une bonne modélisation orientée-objet ains quune bonne
compréhension des entrées-sorties en C++ est nécessaire pour faire amrredement cetravail.

Introduction

Il arrive souvent des stuations en informatique ou il n'est pas possble de stocker latotalité des données
en mémoire. |l arrive auss des stuations ou I'on ne connait pas d'avance la mémoire qui sera nécessaire.

En particulier, lorsguon lit un fichier de taill e importante, il peut étre nécessaire de ne garder en
mémoire quune « fenétre » sur le contenu dufichier (voir Fig. 1) ayant une cetaine taill e maximale.

Figure 1. Ledure par fenétre dans un fichier
[ .. U8 /k*%*%*% oo ]
L

On peut ensuite dfeduer certaines opérations ou caculs aur la sedion lue. En d'autres termes, on doit
mettre en oeuvre une mémoire tampon. Au besoin, on lit des données qui sont déposées dans notre
mémoire tampon. Evidemment, il faut Sassurer que notre mémoire tampon nexcéde pas une cetaine
taill e fixéed'avance & on doit donc libérer de I'espacemémoire lors de laledure. On retrouve donc le
modele First In, Last Out (FILO).

Applicaion

Nous alons lire des « points » dans un fichier binaire. Notre misson est de trouver certaines
configurations prédses de points et de les répertorier. Mathématiquement, nous définissons un « point »
comme dant unélément de ZXZ comme (-2,3) ou (4,2). Ladistance atre deux points est définie

par  d(xy)=[x=yl .

Nous alons utili ser une « mémoire tampon » ou « fenétre » sur le fichier qui comportera N points. Nous
dirons que N points {Xl, Xy, ...,Xn} forment une figure réguliere sil existe reZxZ te que
d(r,x,)=d(r,x)Vije{12,.n]

On woudrait que dhague fois quune figure réguliere est déauverte, elle se retrouve stockéedans une
structure de données appropriée En cequi hous concerne, une pile feratrés bien I'affaire.

Partie 1. Description du travail a dfecuer

Vous devez géa une dase « Point » munie de la soustradion et d'une fonction «norme » (lanorme
dun «Point » (X, X,) étant définiepar - xf+ x§ . Les points séaivent dans un flot sous laforme



« entier,entier » ou « 5,2 » par exemple. Si nous avons plusieurs points, nous les édarvont «5,5 22 32
... ». Pour smplifier le travail, nous alons supposer N =3 cequi signifie donc nous cherchons des
triangles « réguliers » (isocdes). Afin de pouvoir stocker de fagon pratique nos points formant des
triangles, il faudra aéea une dass « Triangle » avecun constructeur admettant 3 points. La dasse

« Triangle » devrait é&re muni de trois $ledeurs: « pointl », « point2 » et « point3 » nous permettant
de retrouver les « Point » congtituant le triangle. La das « Triangle » doit auss étre munie d'une dasse
« aire» qui cdcule I'aire du « Triangle » en question al'entier le plus proche. On stocke les triangles
trouvés dans une Pile (First In, First Out ou FIFO).

Une foisterming, le programme devrait éaire dans un fichier texte I'aire (al'entier le plus pres) de tous
les triangles isocdes rencontrés en utili sant une ligne par triangle. 11 suffit déaire un entier (en texte)
suivant d'un banc & ains de suite. Comne les triangles doivent étre dans une Pile, le dernier triangle
trouvé devrait étre au début dufichier et le premier alafin (FIFO).

Exemple de syntaxe de I'exéautable:
Aires points.txt aires.txt
Remarqgue: vous étes requis d'utili ser lesfichiers .h et .cpp dsponibles sur le site Web du cours

(http://www.ondelette.com/UdeS/) et discutés en classe. En particulier, vous étes requis d'utili ser les
mécanismes FIFO et FILO. Preneznote que céavous sratres utile lors des examens!




