| FT339 Structures de données (Eté 2001)
Examen intra-trimestriel
Daniel Lemire, Ph.D.

Nom

Prénom

Matricule

L'examen est sur 100 mints et comprend 4 questions. Un résumé du C++ est inclus sur cette page.

L esopérateurs C++ (en ordredéaoissant de priorité)

Catégoarie d' opérateurs Opérateurs
fonction, tableau, membre de on.->
structure, pointeur sur un membre de
structure
opérateurs unaires - ++-- 1~ * & szeof (type)
multi pli cation, division, modulo * [ %
additi on, soustraction + -
opérateurs binaires de déclage << >>
opérateursrelationnels <<=>>=

opérateurs de mmparaison ===

et binaire &

ou exclusif binaire A

ou binaire |

et logique &&

ou logique Il

opérateur conditionnel 2

opérateurs d'affedation S 4= -=r o = U= &= N = <<= >>=

opérateur virgule ,

Dédaration d'une dass
class MaClassDerivee public MaClassDeBase {
public:

MaClassDerived);
MaClassDerivegconst MaClaseDeriveet);
~MaClaseDerived);
const MaClassDeriveeX operator=(const MaClassDeriveek);
h
Flots

ofstream, ifstream, cin, cerr, cout

cin >> P;//ledure

cout << P; // éaiture



Question 1. Technique (25 points)

A. Expliquez auss clairement que possble mais brievement ce quest X dans les expresgons slivantes.
Vous ne devriez pas utili ser plus d'une phrase par expresson. (20 points)

double X; (2 points)

double* X; (2 points)

double* X[10]; (2 points)

double (* X)[10]; (2 points)

double X(10); (2 points)

double X[10Q]; (2 points)

double& X; (2 points)

double* & X; (2 points)

double p1=1.0;
double *p2=&p1,;
double* & X=p2; (2 points)

MaClas Y;
MaClase& X =Y; (2 points)

B. Quest-cequi saffichera al'éaan apres I'exéaution de ce ode? (5 points)

for (int b = 2; b <= 2; b++) cout << b++; cout << b;



Question 2. Utili sation d'un tableau (25 points)
Il n'est pas rare en C++ quon veuill e séauriser I'accés & un pointeur. En voici un exemple:

template <dassTY PE>
class MonTableau {
public:
MonTableau(const int N) {
tableau = new TYPE[N];
}

~MonTableau() {
}

const TY PE operator[](const int indice) {
return tableau[indiced;

}
proteded:
TYPE * tableay;
MonTableau(const MonTableau&);
b
void main() {
MonTableau mt(10);
mt[2] = 3;
}

A. Trouvezdeux erreurs dans ce @de qui empédcheront la compilation et corrigez (dans le mde).
(10 points)

B. Un programmeur vient vous consulter parce quapres avoir corrigé les deux erreurs précélentes, le
code suivant pose toujours un probléme. (Expliquez e une phrase.) (5 points)

const int N = 1024*1024*1Q

for(int k = 0; k < 100Q k++) {
MonTableau mt(N);

}

C. Est-ceque cdte dass et seauritaire? Proposez a1 moins une modificaion qui pourrait rendre cdte
classe plus £auritaire. (On peut supposer que I'opérateur « = » et le cpieur ne sont pas utili s&s.)
(10 points)



Question 3. Utili sation d'une Pile (25 points)

D'une part, on désire dériver la dass Pile d-aprés de telle maniére que I'on puisse onnaitre en tout
temps le nombre d'éléments présents dans la pile. D'autre part, on désire auss faire en sorte que lataille
de la Pile ne dépass jamais 1 000 000&éments et quen cas de débordement, I'gjout d'un élément
remplacesmplement I'élément au-desaus de la pile.

template <classTY PE>
classPile{

public:
Pile();
virtual ~Pil&();
virtual void empil er(const TYPE&);
virtual TYPE depiler();
virtual void vider();
bod estVide() congt;

proteded: /. *l
h

Ecrivez votre das®ici.

template <dassTY PE>
class MVBPile: public Pile<TY PE> {
public:

MaPile() {//mettre votre mdeici

}
void empiler(const TYPE& t) { //mettre votre mdeici

}
TY PE depiler() {//mettre votre mdeici

}

void vider() {//mettre votre codeici

}
int nombreDElements() {//mettre votre mdeici

}

private://mettre votre adeici
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Question 4. Utili sation d'une file (25 pints)

Lanorme vidéo H.261 utilise une file &in de respeder les limites de la bande passante disponible (un
multiple de 64 Kops). Vous devez @der une dasse dont la méthode « tick » sera gopelée1000fois par
seaondes (aux millisecondes), lafile contient des objets « Image » munis d'une méthode « int taill () »
qui donre lataille en octets de chaque image. La méthode tick doit donner soit un pointeur « NULL »
soit un pointeur sur une image, maisil faut gu'en moyenne, vous ne dépassez pas une utili sation de la
bande passante de 240 octets par seconde.

Attention! Vous deveztenir compte du cas ou lafile serait vide!!!

La dasefile et une dasse générique munie des opérations suivantes :
void enfiler(const TY PE&);
TY PE defil er();
bod estVide() congt;
void vider();

classVideo {
Video(filedmage>* f) {// mettre votre mdeici

}
Image * tick() {// mettre votre adeici

}

private:// mettre votre mdeici



